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Optisk signalering 
Att bara dela ut ett morsealfabet till scouterna och säga åt dem att sätta 
igång leder ofelbart till katastrof. Det finns vettiga sätt att kommunicera 
optiskt så att meddelandet verkligen kommer fram, så se till att använ-
da ett sådant.  

Det som beskrivs på de kommande sidorna är det som Marinen 
använder och är ett sammandrag av kultboken ISM Samb Opt. 

Normalt sänder man ett ord åt gången tills mottagaren bekräftar, men 
man kan börja öva med en bokstav åt gången. 

Börja öva med någon meters avstånd och flytta sen isär allteftersom det 
går bättre och bättre. Tyvärr behövs mycket övning för att det ska gå 
bra, men å andra sidan blir det roligare och roligare ju bättre det går. 

Nej Ja

MottagareSändare

Sänd <slut>.

När alla

ord är

sända:

Sänd <fel> och ta om

från senaste kvittens.

Om du

gör fel:

Sänd <?>.

Slut

Sänd

<meddelandet ok>.

Förstår du hela

meddelandet?

Sänd nästa tecken/ord

tills mottagaren

förstår tecknet/ordet.

Vänta tills du förstår

tecknet/ordet.

Sänd första tecknet/ordet

tills mottagaren 

förstår tecknet/ordet.

Kvittera med

<kvittens>.

Anropa med

<allmänt anrop>.

Kvittera med

<kvittens>.
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Morsesignalering 

En kort har längden en tidsenhet. 
En lång har längden tre tidsenheter. 
Pausen mellan två blink är en tidsen-
het. 
Pausen mellan två bokstäver är tre tidsenheter lång. 

Tänk på 

• Sänd gärna långsamt, bara tiderna stämmer. 
• Rikta inte om lampan! 
• Om du vill ta om meddelandet från början, sänd <allmänt anrop> och 

börja om. 

A . _ K _ . _ U . . _ 1 . _ _ _ _ 
B _ . . . L . _ . . V . . . _ 2 . . _ _ _ 
C _ . _ . M _ _ W . _ _ 3 . . . _ _ 
D _ . . N _ . X _ . . _ 4 . . . . _ 
E . O _ _ _ Y _ . _ _ 5 . . . . . 
F . . _ . P . _ _ . Z _ _ . . 6 _ . . . . 
G _ _ . Q _ _ . _ Å . _ _ . _ 7 _ _ . . . 
H . . . . R . _ . Ä . _ . _ 8 _ _ _ . . 
I . . S . . . Ö _ _ _ . 9 _ _ _ _ . 
J . _ _ _ T _   0 _ _ _ _ _ 

 

AA allmänt anrop . _ . _ . _ . _ . _  
T kvittens _ 

EE fel . . . . . . . . 
+ slut . _ . _ . 
R meddelandet ok . _ . 
? frågetecken . . _ _ . . 
. punkt . _ . _ . _ 
, komma _ _ . . _ _ 
= åtskillnad _ . . . _ 

AS vänta . _ . . . 

H E J

 

Nytt tecken

H V F L Ä P J B X C Y Z Q Ö

5 4 3 2 AS + Å 1 6 = 7 098

Fel

? . ,

S U R W D K G O

I A N M

E T

Allmänt anrop
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Semaforering 

• Stå med fötterna ihop. 
• Håll en bit upp på käpparna, så de blir förläng-

ningar av underarmarna. 
• Armarna ska vara raka, liksom resten av krop-

pen; rör bara axellederna. 
• Slå tecknen lite framför dig, så du ser att vink-

larna blir rätt. 
• Flytta inte armarna förrän du vet vart.  
• Om två likadana bokstäver ska sändas efter va-

rann, tar du snabbt ner armarna mellan bokstäverna. 
• Om du vill lära dig 

alfabetet, kan du 
träna med en 
kortlek med 
tecknen. 

För att bli II-klass-
scout på 40-talet 
skulle man kunna sän-
da och ta emot ett 
meddelande, antingen 
medelst semaforering 
eller morsering. 

För att bli I-klass-scout skulle man sända och ta emot ett meddelande 
om minst 250 tecken, medelst semaforering med medelhastigheten 25 
tecken per minut eller medelst morsering med medelhastigheten 10 
tecken per minut. 

 

 Ej så Så 

 

Orätt (över) och rätt (under) fattning respektive slagning 


